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EL ‘BUSINESS GAME' CUMPLE SU DECIMA EDICION

El juego de simulacion, que organiza cada afio la Fundacién para el Desarrollo Empresarial, se ha cerrado
este afio con 337 participantes, distribuidos en 107 equipos, procedentes de toda Espafia

El pasado viernes 25 de abril,
laFundacién para el Desarrollo Em-
presarial (FUNDESEM) celebré la
ceremonia de clausura‘del X Jue-
go de Simulacién Empresarial In-
teruniversitario Buga Cam 10, pa-
trocinado porlaCaja de Ahomos del
Mediterrdnec (CAM).

Elacto, que tuvo lugar enla sede
de FUNDESEM en Alicante, estuvo
‘presidido por Francisco Galiano, di-
rector. de Marketing dela CAM, y
Ramdn Maifias, director general de
laFundacién. A élasistieron, tam-
bién, mas de 100 universitarios del
concurso, entrelos que:se encon-
traban los 12 equipos finalistas.

Efectivo, viajes y becas. Los.con-
o dela tiltima jc daacu-
dieron ala-ceremonia recién lle-
gados del Centro Medicambien-
taldela CAM -CEMACAM Torre
Guil-; situado en Murcia, donde
sehabia desarrolladola fase final
deljuego. Los finalistas se concen-
traban alli desde el pasado miér-
coles 23:deabril para jugarlas seis

Malluguiza, y Jaime Satorre Sa-
nsugenio~todos ellos estudiantes
de Ingenieria dela Universidad.de
Alicanite y de'la Universidad Mi-
guel Herndndez de Elche—, fue-
ron premiados-con 3:000 euros, un
viaje a'San Francisco (Estados Uni-

dos)y becas del 50% del precio |

de'lamatricula para estudiar més-
teres en FUNDESEM.

Bl segundo lugar fue para M&H
~M* José Vaya Sempere y Héctor
Peidro Sempere-, dos estudiantes
delaEscugla Politécnica Superior de
Alcoy, que recibieron.como premioa
sugestién empresarial 2,000.eurcs,
unvigje a Londres y becas del 25%
sobre el precio de la matricula para
realizar mésteres-en FUNDESEM.

El'tercer-equipo clasificado fue

RCotp, compuesto por tres alumh-
nos:de la Universidad Politécnica
de Valencia: Eduardo Barberan Gé-
mez, Ricardo Vinuesa Motilva, y
Ramon Navarro Maldonado, que
Tfueron premiados conun viaje a Tbi:
za,ademéds-deé 1.000 euras.

Un ional La

tltimas decisi -los.pl de
gestidn en forma de formulario, que
definen su estrategia de empre-
sa, y:que, mensualmente, deben
rellenarlos participantes- previas
ala proclamacién de los ganadores.
No obstante, la clasificacidn fi-
nal no se supo hasta la mismisima
ceremoniade dausura, enlaque se
Hlevé a cabo la correspondiente y
esperada entrega de premios.
Asi,; Ouuu Mama fue el equipo
e resulté vencedor, siguiendo el
criterio de clasificacién del Jus-

_'go, basado en el-méximo bene-

ficio acumulado. Sus integrantes,
Lander Panera Arteagabeitia, Mi-
guel Garcia Arnedo, Luis Guillén

presentacién nacional:de la-dé-
cima edicién del Buga Cam 10 lo-
gto'la participacién de 337 univer-
sitarios-agrupados.en 107 -equi-
pos diferentes, procedentes ds
universidadesde toda Egpafia: Ali-
cante, Valencia, Castellén, Murcia,
Granada, Sevilla, Madrid, y Bar-
celona, entre otras ciudades.

Laexperiencia durante el desa-
rollo.del Buga Cam ha permitidoa
todoslos particpantes completar
su formacién préictica en direccién
empresatial y ejercitar habilidades
como trabajo.en equipo, creativi-
dad, gestién del tiempo, visién es-
tratégica y liderazgo.
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Los ganadores de Buga Cam 10:recibirén 3:.000 éuros, un wa;e a San Francisco y becas del 50% para masteres de FUNDESEM.

Los participantes
obtienen dos
créditos de libre
eleccionylos

12 finalistas
completan cuatro
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Ademis, todos los participantes
¢ue han cumplido log reéquisitos de
participacién en el juego ~comore-
llenar mensualmente planes de
gestion, mediante formularios de
decisiones que se énvian a través
de la web-han obtenido dos cré-
ditos de libre eleccidn, 'equivalan-
tes a 20'horas lectivas (la dedica-
cién estimada que se necesita para
que eljuego, efectivamente, sirva

como experiencia). Por suparte, los
12 finalistas habran completado
el equivalente a 40 ‘horas lectivas,
es decir, cuatro créditos de asigna-
turas de libre eleccion.

Conla celebracién dela décima
edicién-del business.game son ya
3:878 los uriiversitarios que han
participado en el juego, v que afir-

{ mhan que “el Buga Cam esuna for-

ma de aprendeér divirtiéndose".

S

Pnig,




